REGULAMIN ROZGRYWANIA MISTRZOSTW WOJEWODZTWA
PODLASKIEGO W SKOKACH PRZEZ PRZESZKODY
2024

A. Postanowienia ogéine

1.

W Mistrzostwach Wojewddztwa Podlaskiego mogg bra¢ udziat zawodnicy i konie
zarejestrowane w PdIZJ lub PZJ reprezentujgcy Wojewddztwo Podlaskie. W przypadku
zawodnikow bez przynaleznosci klubowej decyduje adres zamieszkania.

Mistrzostwa sg rozgrywane zgodnie z obowigzujgcymi przepisami PZJ oraz regulaminem
dyscypliny Skoki przez przeszkody.

Mistrzostwa rozgrywane sg w nastepujacych kategoriach wiekowych:

Mtodzicy (Mt.) od 8 do 12 roku zycia, tylko na kucach

Dzieci (Dz) od 11 do 14 roku zycia

Juniorzy Mtodsi (JM) od 12 do 15 roku zycia

Juniorzy (J) od 14 do 18 roku zycia

Mtodzi Jezdzcy (MJ) od 16 do 21 roku zycia

Seniorzy (S) od 18 roku zycia

Wiek zawodnika okresla sie zgodnie z kalendarzowym rokiem urodzenia.

4. Komisja Sedziowska ma prawo zmieni¢ warunki rozgrywania konkursow, stosownie do

warunkow panujgcych w dniu rozgrywania zawodow.

5. Wszystkie sprawy nie uregulowane niniejszym Regulaminem beda rozpatrywane przez

6

Komisje Sedziowska, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami i regulaminami PZJ

W Zawodnik moze startowa¢ w maksymalnie dwéch kategoriach (na innych koniach)
zachowujgc warunki uczestnictwa w poszczegdlnych kategoriach oraz limit startow
odpowiedni do wieku zawodnika.

B. Zasady rozgrywania Mistrzostw

1.

Uczestnictwo

W trakcie catych zawoddéw kon moze startowac tylko pod zawodnikiem, pod ktérym jest
zgtoszony do udziatu w Mistrzostwach.

W Mistrzostwach nie mogg bra¢ udziatu konie, ktére pod innym jezdzcem w roku
biezgcym lub ubiegtym startowaty w konkursach Pucharu Narodéw, Mistrzostw Europy
czy Mistrzostw Swiata.

Dokumenty zawodnikow i koni startujgcych w zawodach muszg by¢ zgodne z przepisami
PZJ.

. Zasady ogolne

Mistrzostwa rozgrywa sie w formule dwu- lub trzydniowej. W przypadku formuty
dwudniowej pierwszego dnia zawodow rozgrywa sie pierwszy i drugi pétfinat, a drugiego
dnia finat w kazdej z kategorii.

Réwnolegle z Mistrzostwami mogg by¢é rozgrywane zawody regionalne w formule
otwartej. Wéwczas zawodnicy startujgcy w Mistrzostwach moga bra¢ udziat w konkursach
otwartych, z =zachowaniem =zasad wynikajgcych z obowigzujgcych przepisow i
regulaminow oraz propozycji zawodow.

W obu poffinatach zawodnik moze startowa¢ na dwéch koniach. W Finale zawodnik moze
startowac na jednym koniu. Minimum godzine przed rozpoczeciem konkursu finatowego
zawodnik musi poinformowa¢ Komisje Sedziowskg o wyborze konia, na ktérym bedzie
startowat w Finale.



— Zawodnikom startujgcym na dwoéch koniach w pierwszym i drugim pdéfifinale zalicza sie
wynik lepszego przejazdu

— W finale majg prawo startu konie, ktére ukonczyty przynajmniej jeden z pétfinatow.
3. Kolejnosé startow

— Kolejnos¢ startu zawodnikéw w pierwszym pétfinale ustalana jest losowo.
— W drugim poffinale i finale zawodnicy startujg w kolejnosci losowe;.

4. Zasady ustalania wynikow
— Woynikiem kohcowym Mistrzostw jest tgczna suma punktéw karnych uzyskanych
przez zawodnika we wszystkich konkursach danej kategorii. O zwyciestwie

decyduje fgczna, mniejsza suma punktow karnych.

— W przypadku osiggniecia jednakowych wynikdw zawodnikbw na miejscach
medalowych bedzie decydowat lepszy czas konkursu finatowego Mistrzostw.

— W Mistrzostwach zostang sklasyfikowani zawodnicy, ktérzy ukonczg przynajmniej
jeden z poéifinatow i finat.

— Zawodnik, ktéry nie ukonczy jednego z péifinatdw, otrzymuje wynik najgorszego
zawodnika sklasyfikowanego w tym konkursie powiekszony o 10 pkt. karnych

C. Szczegétowe warunki rozgrywania konkurséw w poszczegélnych kategoriach

1. Miodzicy, tylko na kucach

RODZAJ KONKURSU | Doktadnosci Zwykty Zwykly z rozgrywka
WYSOKOSC 60 60 65

PRZESZKOD

LICZBA 9/10 9/10 9/11
PRZESZKOD/SKOKOW

2. Dzieci

RODZAJ KONKURSU | Doktadnosci Zwykty Zwykly z rozgrywka
WYSOKOSC kuce — 70 kuce — 70 kuce — 75
PRZESZKOD duze konie - 90 duze konie - 90 duze konie - 95
LICZBA 9/10 9/10 9/11
PRZESZKOD/SKOKOW

3. Juniorzy Mtodsi

RODZAJ KONKURSU | Doktadnosci Zwykly Zwykly z rozgrywka
WYSOKOSC do 90 do 90 do 95
PRZESZKOD

LICZBA 9/10 9/10 9/11
PRZESZKOD/SKOKOW
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